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Hvilken drøm? Den som Jensen Huang, Nvidia CEO, har
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Jensen fremlægger drømmen i 
sin keynote, CES 6 januar 2025



Generativ AI og Agentic AI er sprogbaserede systemer. 
Problem: når omverdenen alene er forstået ud fra tekst/sprog-data(base) 
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En stor del af den 
menneskelige 
erfaringsverden er kropslig 
og tavs, baseret på kultur 
og sociale praksisser der 
ikke er (eller kan) 
nedskrives. 
Sprog og tekst er et 
symbolsprog (derfor 
computere elsker det). Det 
kan repræsentere og 
beskrive det at køre cykel. 
Men det kan ikke faktisk 
køre cykel.



Fra large language models (LLM) til large behaviour models (LBM)
(Embodied Foundation Models (EFMs) or Vision-Language-Action (VLA) 
models)
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Baggrund: større modenhed i respektive udviklingsområder 
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Robotics and
autonomous 
systems are 
expected to be 
the largest net 
job displacer, 
with a net 
decline of 5
million jobs. 
P. 25



Physical AI vil nok have en bevægelse som generativ AI (nja, ikke helt)
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ChatGPT 30 November 2022



Physical AI findes allerede på måder vi knapt registrerer som sensationelle   
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Tre robotkategorier (ifølge Nvidia)

Agentic AI (digital robot) Autonomous units

General-
purposed robotics

(humanoids)
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Fourier GR-2 (for sale)



Mine egne projekter: robotter, social interaction og mobilitet
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Due, Brian L. 2019. ‘Laughing at the Robot: Incongruent Robot Actions as Laughables’. Mensch Und Computer : Neue Digitale Realitäten. doi: 10.18420/muc2019-ws-640.
Due, Brian L. 2021. ‘RoboDoc: Semiotic Resources for Achieving Face-to-Screenface Formation with a Telepresence Robot’. Semiotica (238):253–78. doi: https://doi.org/10.1515/sem-2018-0148.
Due, Brian L. 2023a. ‘A Walk in the Park With Robodog: Navigating Around Pedestrians Using a Spot Robot as a “Guide Dog”’. Space and Culture. doi: https://doi.org/10.1177/12063312231159215.
Due, Brian L. 2023b. ‘Guide Dog versus Robot Dog: Assembling Visually Impaired People with Non-Human Agents and Achieving Assisted Mobility through Distributed Co-Constructed Perception’. Mobilities 18(1):148–66. 
Due, Brian L., Simon Bierring Lange, Mie Femø Nielsen, Thomas L. W. Toft, Jeanette Landgrebe, Rikke Nielsen, and Liv Sassert. 2019. ‘Den andens ansigt: Afdækning af deltagerorientering via multimodal interaktionsanalyse’. NyS, 

Nydanske Sprogstudier (56):10–51. doi: 10.7146/nys.v1i56.111286.
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Hvilke humanoids er på vej
(måske)?
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Atlas 001 
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Figure02 
BMW case.
Funded af 
Microsoft og 
OpenAI mfl.
Amerikansk.
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Optimus



Køb din egen robottjener fra Kina 
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Eller din egen klon. Clone Alpha Android robot. NVIDIA Jetson Thor in the skull running 
Cybernet, Clone’s visuomotor foundation model. (Norsk)
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Skelet består af 206 knogler + syntetiske muskelfibre + nervesystem/perception (ca 400 sensorer) + ”blod”kredsløb (væske 
pumpes rundt af et ”hjerte”) 



En driver (der måske er svær at acceptere): sexindustrien  
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Hvordan sker det? 



Step 1: Indsamling af Real-world data og digitalisering af det. Opbygning af databaser 
hvor fysikkens love gælder.  
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Step 2: Imitation learning: Adgang til en digital tvilling i et digital omnivers af 
ens robot via Virtual Reality. Træne den i handlinger og omverdensforståelse. 
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Spatial computing (AR/VR headsets, such as Apple’s Vision Pro)



Step 3: Multiplicering. Syntetisk data. Træning i isaac lab robot gym simulering
der har fysikkens love. Optimizing AI for real-world robotics
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100 test iterationer 500 test iterationer

1600 test iterationer 3000 test iterationer

Træning i simuleringen er uendeligt og multiplicerbart og tusindvis af timer opnås på ingen tid 



Træning i digital tvilling omnivers med uendelige variationer  
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Step 4: applicering og forbedring i real world  
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Hvornår kan vi få vores tjener så? 

16-01-2025 29



16-01-2025 30

Hvad er konsekvenserne af den 
udvikling vi ser lige nu?



1. Vi får sjældent det vi tror vi får, men vi får en lang række spillover effekter 

31Roborock, Saros 770                          Teleoperated (rescue, fire, military, health, etc.) 

Roy Amara 1925–2007. American futurologist
We tend to overestimate the effect of a technology in the short 
run and underestimate the effect in the long run. 
The Age 31 October 2006



2. Det handler om at samle data. 
Kampen bevæger sig væk fra 
digitale data til fysiske data.  
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Opbygning af et digitalt perceptionssystem. 
Digitalisering af sanserne. 



4. Det handler om at bygge en digital tvillingeverden. Omniversets fulde potentialer.  
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1. Indsamle real world data (video og sensorer)
2. Omivers. Skabe en digital tvilling af den “verden” med 

alle fysikkens love og træn AI’en til at gennemspille en 
række scenarier (brug spatial computing/VR)

3. Cosmos. AI’en producerer syntetiske videoer af 
”virkelige” mulige hændelser.

4. AI’en træner nu sig selv på uendeligt multiplicerede 
versioner af selv-producerede videoer

Det endelige simulacrum
- Er det troværdigt data? 



Tvillingedrømmen lever alle steder
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3. Det handler om at 
bygge en samlet 
digitaliseret økologi 
med synergi mellem 
automatisering, 
assistent-systemer, 
dataopsamling, 
energiproduktion og 
lagring = mao. eje ikke 
blot den digitale men 
phygitale infrastruktur   
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4. Det handler om The Chinese Century og kampen om geopolitisk herredømme 
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5. Det handler ikke om intelligens men om handling. Spørgsmålet om intelligens er 
uinteressant  
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28 år siden



6. Det handler om kampen for vores sociale liv og rutiniserede praksisser  
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• De bedste selvkørende biler er 80-
90 % “gode nok” - hvis vi 
accepterer de må slå ihjel. 

• Historisk set tilpasser vi os ”gode 
nok” teknologier der giver nye 
muligheder men også nye 
begrænsninger. 

• Hvem skal tilpasse sig hvem?

Due, B. og Lüchow, L. (2024) VUI-Speak: There is nothing 
conversational about “conversational user interfaces



7. Det handler om nye AI-afhængigheder 
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Hvad er det for en fremtid tech vil 
have os til at bevæges os imod?

Nogle af spørgsmål vi derfor må 
forholde os til
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1. En fremtid hvor AI har seriøst meget magt. 
Hvordan sikre vi os imod AI doom og det store simulacrum?  
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Black Mirror 
afsnit 
“Metalhead”



2. En fremtid hvor AI hjælper meget. 
Hvad er et menneske? 
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Når jeg ser fremad, ser jeg AI og teknologi som mine bedste allierede i 
kampen mod sygdommens fremmarch. Vi ser allerede de første skridt i 
udviklingen af tankestyrede computere og andre teknologier, der kan 
aflæse og reagere på vores tanker. Det giver mig ro i sjælen, for det 
betyder, at selv når min krop en dag slet ikke kan bevæge sig længere, 
vil jeg stadig kunne det samme som i dag. 
- Simon Toftgaard Jespersen, formand for Muskelsvindfonden



3. En fremtid der kræver nye kompetencer. Hvad er de?  

On average, workers can expect 

that two-fifths (39%) of their 

existing skill sets will be 

transformed or become 

outdated over the 2025-2030 

period.
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4. Hvordan får vi det, 
vi ønsker, og ikke blot 
mere arbejde? 
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Job growth and decline (%), 

2025-2030
Projected job creation (blue) and 
displacement (purple) between 

2025 and 2030, as a percentage 
of total current employment in 

the corresponding job role. The 
projected net growth or decline 
for each occupation over the next 

five years (diamonds) is 
calculated by subtracting total job 

displacement from total job 
creation.

Menneskets nysgerrighed 
og videbegær har skabt 
teknologier og systemer, 
der tjener os, men som 
også intensiverer vores 
stræben efter at 
dominere naturen og 
hinanden og skaber mere 
arbejde. 



5. En fremtid med ekstrem tech-energiforbrug. Hvordan undgår vi AIs klimakatastrofe? 
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6. En fremtid der ikke kan undværre tech. Hvordan undgår vi den autoritære 
techno-optimisme-determinisme-ideologien? (+ Big Tech oligarker)
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Ideologien bilder os ind 
at teknologien vil føre os 
til en selvrealiserings-
himmel. De forsøger at 
vende pyramiden på 
hoved.  

16-01-
2025

46



Så velkommen 
til fremtidens 
tjener og 
tech-utopi ☺ 

Professor Brian Due, Københavns Universitet 


	Slide 1: 2025 - tættere på drømmen om den  perfekte tjener?
	Slide 2: Hvilken drøm? Den som Jensen Huang, Nvidia CEO, har
	Slide 3
	Slide 4: Generativ AI og Agentic AI er sprogbaserede systemer.  Problem: når omverdenen alene er forstået ud fra tekst/sprog-data(base) 
	Slide 5: Fra large language models (LLM) til large behaviour models (LBM) (Embodied Foundation Models (EFMs) or Vision-Language-Action (VLA) models) 
	Slide 6: Baggrund: større modenhed i respektive udviklingsområder 
	Slide 7
	Slide 8: Robotics and autonomous systems are expected to be the largest net job displacer, with a net decline of 5 million jobs.  P. 25 
	Slide 9: Physical AI vil nok have en bevægelse som generativ AI (nja, ikke helt)
	Slide 10: Physical AI findes allerede på måder vi knapt registrerer som sensationelle   
	Slide 11
	Slide 12: Mine egne projekter: robotter, social interaction og mobilitet 
	Slide 13: Hvilke humanoids er på vej (måske)?
	Slide 14
	Slide 15: Atlas 001 
	Slide 16: Figure02  BMW case. Funded af Microsoft og OpenAI  mfl. Amerikansk.
	Slide 17
	Slide 18: Køb din egen robottjener fra Kina 
	Slide 19: Unitree 
	Slide 20: Eller din egen klon. Clone Alpha Android robot.  NVIDIA Jetson Thor in the skull running Cybernet, Clone’s visuomotor foundation model. (Norsk)
	Slide 21: En driver (der måske er svær at acceptere): sexindustrien  
	Slide 22: Hvordan sker det? 
	Slide 23: Step 1: Indsamling af Real-world data og digitalisering af det. Opbygning af databaser hvor fysikkens love gælder.  
	Slide 24: Step 2: Imitation learning: Adgang til en digital tvilling i et digital omnivers af ens robot via Virtual Reality. Træne den i handlinger og omverdensforståelse.   
	Slide 25: Step 3: Multiplicering. Syntetisk data. Træning i isaac lab robot gym simulering der har fysikkens love. Optimizing AI for real-world robotics  
	Slide 26
	Slide 27: Træning i digital tvilling omnivers med uendelige variationer  
	Slide 28: Step 4: applicering og forbedring i real world  
	Slide 29: Hvornår kan vi få vores tjener så? 
	Slide 30: Hvad er konsekvenserne af den udvikling vi ser lige nu?
	Slide 31: 1. Vi får sjældent det vi tror vi får, men vi får en lang række spillover effekter  
	Slide 32: 2. Det handler om at samle data. Kampen bevæger sig væk fra digitale data til fysiske data.  
	Slide 33: 4. Det handler om at bygge en digital tvillingeverden. Omniversets fulde potentialer.  
	Slide 34: Tvillingedrømmen lever alle steder 
	Slide 35: 3. Det handler om at bygge en samlet digitaliseret økologi med synergi mellem automatisering, assistent-systemer, dataopsamling, energiproduktion og lagring = mao. eje ikke blot den digitale men phygitale infrastruktur    
	Slide 36: 4. Det handler om The Chinese Century og kampen om geopolitisk herredømme   
	Slide 37: 5. Det handler ikke om intelligens men om handling. Spørgsmålet om intelligens er uinteressant  
	Slide 38: 6. Det handler om kampen for vores sociale liv og rutiniserede praksisser  
	Slide 39: 7. Det handler om nye AI-afhængigheder 
	Slide 40: Hvad er det for en fremtid tech vil have os til at bevæges os imod?  Nogle af spørgsmål vi derfor må forholde os til
	Slide 41: 1. En fremtid hvor AI har seriøst meget magt.  Hvordan sikre vi os imod AI doom og det store simulacrum?  
	Slide 42: 2. En fremtid hvor AI hjælper meget.  Hvad er et menneske?  
	Slide 43: 3. En fremtid der kræver nye kompetencer. Hvad er de?  
	Slide 44: 4. Hvordan får vi det, vi ønsker, og ikke blot mere arbejde? 
	Slide 45: 5. En fremtid med ekstrem tech-energiforbrug. Hvordan undgår vi AIs klimakatastrofe? 
	Slide 46: 6. En fremtid der ikke kan undværre tech. Hvordan undgår vi den autoritære techno-optimisme-determinisme-ideologien? (+ Big Tech oligarker)
	Slide 47: Så velkommen til fremtidens tjener og tech-utopi  

